GIOCO N 2 PICCOLI AMICI

PERCORSO LIBERO
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1) Le squadre si dividono in file di 4-6 giocatori . Il primo giocatore di ogni fila entra
all’interno del campo e svolge due stazioni a scelta tra quelle delimitate:
slalom tra i coni, skip tra le bacchette, salti all’interno dei cerchi ecc.

2) Terminato il percorso prescelto il bambino/a sceglie una fila dietro la quale andare a
posizionarsi (salvo quella della sua partenza). Prima di mettersi in fondo alla fila scelta,

da il “cinque” al compagno in prima posizione cosi da entrare in gioco. | bambini

verranno invitati a cercare le file dove ci sono meno bambini.

VARIANTI POSSIBILI :

Effettuare una gara tra squadre; il gioco puo essere eseguito portando la palla in mano (che quindi
diventera il testimone) da consegnare al proprio compagno e permettergli di entrare in campo.

N.B. Sara importante che i compiti motori non creino difficolta eccessive alla motricita in

possesso dai bambini/e



